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Tntroduccion

Hemos creado este cuadernillo de actividades con la finalidad de
desarrollar el aprendizaje e interés de los pequenos de entre 6 y 9 anos,
permitiéndoles conocer y aprender sobre la época medieval mientras
juegan y se divierten agregando elementos de fantasia como ogros y
dragones los cuales haran la experiencia mas divertida.

Alo largo de este cuadernillo encontrards actividades que te permitiran
desarrollar tus capacidades intelectuales y cognitivas, asi como datos
curiosos e interesantes de la época.
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: Los Trolls son constructores por naturaleza, su
| gran tamafio los convierte en candidatos —
ideales para trabajar en las construcciones, su ? ‘W
gran fuerza les permite cargar herramientas y | ‘ ‘

@

materiales muy pesados. Su piel suele de ser de
color verde, azul o gris y contrario a lo que la

gente piensa suelen ser seres muy amables y

bondadosos.

Uso de martillo

En la edad media, se utilizaba un martillo para moler

T ! granos, conocido como Martillo Pilon, este funcionaba % TF
{ gracias a un molino de agua que levantaba el martillo y

luego caia al llegar a la altura maxima.

H—

[:JO[: o—

@@“mmmm e




[
S Fes)

IN BUSQUEDA DEL MARTILLO

iOh no, el troll perdio su martillo!, ayadalo a encontrarlo marcando la ruta
dentro del laberinto.
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Magos / Brujas

Los magos y brujas tienen el poder de invocar
T conjuros poderosos, por lo tanto, su labor es
utilizar la magia a favor de las construcciones
para brindar la maquinaria, las herramientas y
los materiales necesarios a los Ogros, Enanosy
Trolls para poder construir.

Ca herreria

La herreria para la edad media fue un elemento vital, ya

que con el moldeo del metal se crearon las herramientas % TF
necesarias para elaborar todo tipo de estructuras.
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PALABRAS MAGICAS

El mago necesita invocar herramientas para los ogros, ayudalo a resolver

T la siguiente sopa de letras para conjurar las palabras magicas.
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BUFON MARTILLO TRIPASTO LADRILLO

CASTILLO PRINCESA CABALLERO POLEA
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DRAGON SERRUCHO CLAVOS REYES

HERRAMIENTAS TORRE GRUA TORNILLO
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Ogros

Los Ogros son criaturas enormes, su piel suele
ser de color gris o violeta. Su altura es de 2 a 3
metros por lo regular, pero han llegado a tener
la altura de castillos y su fuerza es atiin méas
grande que la de los Trolls; gracias estas
caracteristicas los Ogros ayudan con las
demoliciones necesarias de puentes, edificios y
montanas y ayudan a los enanos a llegar a
lugares altos para que puedan supervisar la
construecion.

(so de grias

En la edad media, se volvieron mas comunes y también
se aplicaron para la construccion de barcos.
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CONSTRUYENDO EL CASTICLLO
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Los enanos deben construir el castillo, une los puntos para ayudarlos a
T] construirlo. —
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Dragones

Los Dragones son criaturas realmente
fascinantes, pero cuidado... lo mejor es no
hacerlos enojar ya que una rabieta podria
impulsarlos a destruir un castillo o incluso un
puente. Los dragones tienen una piel muy
gruesa y hay de todos colores, tienen la
capacidad de volar gracias a sus enormes alas
y lanzar grandes llamaradas de fuego por sus
hocicos.

Puentes

N Gran parte de los puentes de la edad media contaba con
las siguientes caracteristicas:
@  Arcos en la estructura
&  Torres para controlar el acceso de la ciudad
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L PUENTE DESTRUIDO !

El dragon ha destruido el puente, usa una linea para juntar las
operaciones con sus resultados para repararlo.
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Cahalleros g

Los Caballeros son los guerreros y guardianes
T de la ciudad y las construcciones, se encargan
de proteger las edificaciones y las personas que
trabajan en ellas, asi como a la gente del
pueblo. Los caballeros siempre usan armadura
y portan una gran espada y un escudo de acero

para combatir a los dragones furiosos y las
I' l] criaturas extranas del bosque. Jx
Los castillos son edificios
r

entrenar a los soldados y para

proteger a la realeza.

fuertemente fortificados con una TF
serie de trampas, esto, con la
intencion de evitar que los
enemigos entren a su interior,
estos edificios comenzaron a
utilizarse en la edad media para
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INSPECCION DE RUTINA

u

El soldado ha llegado a la construccion del castillo para su inspeccion

rutinaria, sin embargo, algo no estd bien, ayadalo comparando

imagenes y encuentra las 7 diferencias encerrandolas con un circulo.
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Fnanos

Los enanos son una parte importante de la
T construceion y a pesar de ser pequenos,

cuentan con una gran inteligencia y astucia, a
caracteristicas que utilizan para guiar a los &

ogros en el proceso de la construccion y N Y
supervisar que las tareas estén bien
realizadas. n

Uso de tornillos

En la edad media, el tornillo comenzé a anadir un
alambre fundido en forma de espiral, permitiendo a la
herramienta ajustarse mejor en la tuerca.
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MEMORAMA MEDIEUAL

Recorta las tarjetas de las hojas.

Colocalas boca abajo sobre una mesa y revuélvelas. =
El jugador escogera dos cartas.
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Si el jugador obtiene las cartas iguales, se las queda y continuara
jugando.

En caso de que el jugador tenga cartas distintas, debera volver a
colocarlas boca abajo y terminara su turno.

Ganara el jugador que tenga mds pares de tarjetas. ru
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Realeza
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Los Reyes, Reinas, Principes y Princesas
pertenecen a la realeza, es por ello que entre 'v"/'
sus actividades estan el administrar la ; <

construceion de los castillos, torres, puentes,
etc.... su responsabilidad es que todo se
construya en tiempo y forma, para de esta
manera tener a sus pueblos y ciudades
contentos.
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Nonarquia y bufones

Los monarcas eran los gobernantes de todo el territorio que se encontraba
en el pais, nadie tenia el derecho de burlarse de él mas que el bufon, el bufon
era un miembro de la corte que se encargaba de entretenerlo, este lo hacia

con malabares, trucos o chistes a costa del rey.
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